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NUMERO 7 - VOLUME 2 
NOVEMBRE - DICEMBRE 1984 
Una copia L. 9.000 

Come leggere RUN: 

Collegate al vostro ZX Spectrum il vostro abituale registratore, date alimentazione ed inserite la cassetta nel registratore. 
Scrivete LOAD " " e premete ENTER. Per scrivere LOAD dovete premere il tasto " J"; per scrivere " " dovete tenere 
premuto SYMBOL SH IFT e premere due volte " P". Automaticamente la rivista si carica fino alla conclusione del primo 
" blocco" di articoli; quando appare la scritta "FERMA IL REGISTRATORE" dovete o premere PAUSE o arrestare con 
STOP il registratore. Per voltare pagina basta premere "c". A l termine della lettura di un blocco vi verrà richiesto di far 
ripartire il registratore per caricare il blocco successivo e così vi a fino al termine della rivista. 
Non ci sono programmi bloccati o non salvabili all 'interno di RUN, se volete duplicare (esclusivamente per uso 
personale come stabilito dalle leggi internazionali del Copyright Act) un articolo o un programma non dovete far altro 
che dare BREAK quando vi viene chiesto di far partire il registratore e salvare il programma. Per programmi che 
comprendono più blocchi utilizzate il salvataggio a blocchi separati (salvate cioè i vari blocchi via via che vengono 
caricati). 

SOMMARIO 

START RUN N. 7 ...... . 
SORPRESA .... . . 
TAMBURINO ... . .. . 
SOMMARIO 
BUON NATALE' . 
OROSCOPO 1985 
EDITORIALE 
ROB 8 . 
NEWS ..... . . 
AMIDO .. . ........... . 
CORSO DI BASIC 7a puntata . 
OUACK ..... . . . . . . . . . . . . . . . ...... . 
LE VARIABILI DI SISTEMA 
CARGO . 
THE CREATOR 
MOTOTEST ....... . 
CORSO DI L/M 7a puntata . 
GRIGLIA .... . ..... . 
SQUILLANTE 

NOME BLOCCO 

START 
. ................. ????? 

. ............... . .. . .. TAMBURINO 
SOMMARIO 
XMAS 
1985 
EDITORIALE 
ROB 8 

. . . . . . . NEWS 
. . . . . . . . . . AMIDO 

. . . . . . . . . BASIC 7 
. . . . . . . . . QUACK 

. . . . . . . . . VARS 

. . . . . . . . . CARGO 
........ .. ... . CREATOR 
. .......... ... MOTOTEST 

. .. . ... L/M 7 

. ....... GRIGLIA 
Il Il I .... .... 

NEGOZI: LOGICAL STATION 3001 . . . . . . . . . . . . . . . . . .... 3001 
MOTOTALPA ..... TALPA 
RUN GAME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . GAME 
BOLLE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BOLLE 
LA GESTIONE DEI DATI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ..... DATI 
DIETA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ....... ..... . DIETA 
BA TRAX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BA TRAX 
RUN BASIC . . . . . . . . . . . . RUN BASIC 
CORSO DI SALDATURA . . .. .. ... SALDATURA 
UN ANNO CON VOI! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . .. U.A.C .V. 
LUMACHE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . LUMACHE 
COMPUVIDEO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . DJ TV 
COMPUTER È BELLO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . OTTALE 
SCHERMI DEI LETTORI . . . . . . . . . . . . . . . . . SCREEN 

ZX Spectrum è un marchio della Sinclair Research Ltd. 
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Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e l'Assembler sono come una 
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il ((vile denaro» ti interessa 

possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilità, se hai 
già qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che 

articoli. 

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA 

Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a 

AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO 
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BASIC 
811SI[ 811SI[ BASI[ 81\SI[ Bl\SI[ BllSI[ 81\SI[ 81\SI[ BtiSI[ BASI[ BASIC 

i csa~a 6± sRsfc I 

settima parte 

a cui-a di 
Aìtonio M. e candido 
cance1.1.~.-a 

Fiduciosi che i programmi generatori di 
qra ri ci a barre , pubblica ti ne L La scorsa 
puntata , vi abbiano racilitata La compren­
sione della Logica nella stesura dei pro­
grammi stes.si .. es.amineremo in questo nume­
ro , come promesso, altre funzioni grafiche. 

Riteniamo opportuno inoltre includere 
La runzione - :n--r per La sua caratteristica 
a velocizzare L' elaborazione. 
Bl\SI[ BASI[ BASI[ BASI[ Bl\SIC 11 81\SI[ 81\SI[ BtlSI[ BllSI[ BASIC 

Bl\SI[ BllSI[ 611SI[ BtlSI[ BllSI[ &llSI[ llftSI[ BASI[ lll\SI[ Bl\SI[ BASIC 
Aì l H 

IL v.3 tore ri torn.3to da "ATTR"r.3ppresen­
ta Lo s t .3 to degli a t t r i l:iJ ti ne l ta posi zio -
ne :!>peci fic.!lta d.3i v~Lori delt '.!!lr<;iomento. 

~so e · composto dalla somma di 4 valo­
ri determinanti rispettivamente : 
IN~ Ida 0 a 7)+ 
PAPER [Ida 0 a 7)*8]+ 
BRIGHT ldi::. attivo 0l / !attivo 64) + 
FLASH ( di sa t ti V o 0) / (atti V o 128) = 
ATTR somma totale 

Il seguente programmino restituisce v a ­
to 1- i in b3se ag ti - input - dati : 

10 INPUT - rN K ?-, i ·- PAPER ?-, p' 
- sRIGHT ?- b '- FLASH ?-, f 

20 PRINT iNK i ; PAPER p; BRIGHT 
b; FLAS H f ; AT 9,9; - E -
30 PRINT RTTR C9, 9) : GOTO 10 

BASI[ 81\SI[ 6i1SI[ SllSI[ f.llSIC 12 BllSI[ BllSI[ BftSI[ BllSI[ BllSIC 

f.llSI[ BllSI[ 611SI[ 81\SI[ 811SI[ 611SI[ 61151[ 61151[ 611SI[ 61151[ BllSI[ 

Per ottenei-e una ve toce de codifica del 
valo re 1-estit1Jit_o da questa istruzione , 
proponiamo il seguente tistato : 

10 INPUT - ATTR=~ -;x 
20 IF x -128<0 THEN PRINT ·- FLAS 

H disatti vo.-· : GO TO 40 
30 LET x = x- 128 : PRINT ·- FLASH 

attivo ·'· 
40 IF x -64 <0 THEN PRINT - sRIGHT 
di::. a t ti v o .-· : GO TO 60 
50 LET X = X -64 : PRINT - sRIGHT at 

ti•v•o-
60 IF X/B=INT CX/8) THEN PRINT 

- INI< ass. en te - .· ·'' PAPER .v; X /8: GO 
TO 8 0 

7 0 P R I NT .,. P APE R - i I NT Ix / 8 ) ·· .-· I 
NK - i X - I 8 * INT I X / 8) ) 

30 GO TO 10 
BllSI[ 611SI[ 61151[ SllSI[ 611SI[ 13 81151[ 61151[ SllSI[ 611SI[ 611SI[ 

MSI[ BllSI[ 6tlSI[ f.llSI[ BllSI[ 61151[ Bll51[ BllSI[ 811SI[ 8rl51[ Brl51C 
S CREl::.Tl$ 

Glues ta i s t .-iJz ione , che ha una funzione 
di c•:in t 1-0 L lo , come ITTTF:: e FO:n·-rr, 1-es ti tu i s ce 
il carattere di una data Posizione. 

10 INPUT a$ : PRINT AT 10 , 10 ; a$ 
20 PRINT SCREEN$ 110,10) 

POit·lT 
··FO:n·-IT"' pe noe t te di sta bi Li re se i L do t 

Cp i xe LJ di una determinata posizione e ' in­
chiostrato, restituendo il valore - 1 - in 
caso positivo, altrimenti · 0 - . IL formato 
e ' simile a quello detla istruzione FLOT .; 
infatti necessita di due valor i rappresen­
tanti Le coordinate del pixel .. con la sola 
differenza, comune a tutte Le i s truzioni 
di controllo, ch e gli stess i devono essere 
racchius i fra Parentesi . 

10 C L S : PLOT 9,9 : 
2 0 PRINT POINTl9,9) ' POINT 11,1) 

BrlSI[ BrlSI[ 8rl51[ &ftSI[ BllSIC 14 81\SI[ SrlSI[ SllSI[ BrlSI[ BllSI[ 

Bl\SI[ BASI[ 8ft51[ BASI[ Bl\SI[ BASI[ Bll51[ 8ll51[ BllSI[ 81\51[ BrlSIC 

DRAW 
OJn q.1Jes ta funzione g r a f i ca si puo · o t -

tenere una linea re:t ta compresa f1-a L .. u L­
timo punto plottato ed il punto designato 
dai due valori dell ' argomento, specifican­
ti la distanza orizzon t .3 t.e e que L L.:i ve i- ti -
cale, rispetto alla posizione di origine. 

10 PLOT orizz,ve:rt 
20 DRRW orizz+ x ,vert +y 

CNv i .!!men te i due v.a Lor i p•:J55ono e55e re: 
po:!>itivi o negativi .. ~ :!>econd.a che 5i de:!>i­
deri aumentare oppure diminuire la distan­
za della nuov~ po5izione d.alt.a originari.a. 

10 PLOT 50,50 
20 DRAW 100,0 
30 DRAW -50 , 100 
30 DRAW -50 _, -100 

BllSI[ Bft51[ Bl\51[ Bl\51[ BrlSIC 15 l\rlSI[ SftSI[ BllSI[ 8rlSI[ BllSIC 

BASI[ SrlSI[ 6ll51[ 61151[ BASI[ 8ll51[ MSI[ 61151[ BllSI[ Bi151[ 81151[ 
Ma i L formato del La funzione ~ pL10 ·· 

con tene: re .anche L•n terzo a ,-gome:n to , i l qua -
le consente di tracciare un arco di cir­
conferenza, curvando di n radianti. 

10 P L OT o r i z z , v e r t : DR AW x , ·~ , n 
Per o,-a vi proponi aroo ::.o Lo un '.:.e:mp li ce 

esempio , rimandando l ' analisi sistematica 
di que:s.ta ed altre funzioni trigonometri ­
che ad un prossimo futuro. 

10 PLOT 100,100 : DRAW 40,40,2+PI 
CIRCLE 

Pero·· ,una ci rcon fe:renza si ottiene piu ·· 
f ac i Lmen te usando l .. istruzione: Cm::L.E. Il 
suo formato richiede: 3 argomenti : i primi 
due, per determinare il punto d ' incon tro 
delle coordinate orizzontale e ver ti cale 
Ccentro del ce:rchioJe:d il t erzo per La mi ­
sura del raggio. 

10 INPUT - o= - ,o ·-v = -,v-- R= -, r 
20 CIRCLE o,v,r 

81151[ 8rl51[ 811SI[ 6rl51[ BASIC 16 &rlSI[ 61151[ BllSI[ 6rl51[ &rl51[ 

BftSI[ BrlSI[ 61\SI[ BllSI[ BllSI[ BrlSI[ 61151[ BrlSI[ &rlSI[ 61151[ fillSIC 

ABS 

o:m FBS si ottiene i L va lo i-e A::·=cLUro 
det.L'argomento , prescindendo cioe'dal segno 
n·1a tema ti co . 

Il formato e· il s eguente : 
10 PRINT ABS n um ero 

SGN 

o_res ta funzione ma tema ti ca 1-e::. ti tu i s ce 
-1- se il valore dell ' argomento che segue 
e:· positi v o , --1 - se il valo re e · negativo 
oppure -0- s e e · nullo. 

Il formato e· il seguente : 
10 PRINT SGN numero 

BllSI[ BrlSI[ BllSI[ BllSI[ &llSI[ 1 7 BllSI[ 81151[ fillSI[ 8ll51[ SrlSI[ 

BllSI[ &rl51[ BrlSI[ 8ll51[ BllSI[ 61151[ Bll51[ BllSI[ fitlSI[ firlSI[ 6tlSIC 

IN 

L3 runzione-Il'·r, t.argamente usata spe­
cie nelle procedure grafiche , rileva La 
pressione dei tas ti molto piu· velocemen­
te: de L La i s t 1-uz ione - Il'·t<.E'( $ - . 

Essa infatti , seguita dal numero dico ­
dice corrispondente ad ogni tas t o,evita al 
calcolatore di dover ,-allentai-e l 'eLatoi-a ­
zione per decodificare L' argo mento. 

Si rimanda il Lettore al manuale per i 
codici relativi,rico rdando che per Le ver­
sioni I':>S'-E 3 occoi-1-e detrar i-e 64 ai va lo­
n at tn bui ti agli 1:53....E 2. 

BrlSI[ 8ASI[ 8ft51[ Bft51[ BllSIC 18 BllSI[ 811SI[ BllSI[ 81151[ 8rlSIC 
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LINGUAGGIO MACCHINA 
l#MI 

Prima di presentarvi alcuni e­
sempi di programmazione in L/ m 
e ' necessario introdurre ancora 
una categoria di istruzioni in­
dispe:nsabi Li : 
I SALTI 

Ci sono due: tipi fondamentali 
di salto in L/ m: il GOTO asso­
luto e i L GOTO relativo. IL 
primo non presenta problemi : si 
chiama JP -abbreviazione di JUMP 
IL suo codice: e: · c3yy xx e il 
suo effetto e· quello di saltare 
a L l · indirizzo ·»:x •::1•::1 ·· come un 
GO TO XX '::l'::l. 
Il salto relativo (JR) invece: 

ci dice di quanti bytes avanti o ___________ 51 ___________ _ 

IL.li/Ml 
indietro saltare:,rispetto aLL ' 
indirizzo attuale:,pe:r un massimo 
di 127 b•::1te: . . 
Quest• ultima istruzione rispet­
to a JP ha 2 vantaggi : occupa so­
lo 2 bytes contro i tre: di JP e, 
cosa importantissima,una routine 
scritta con i JR puo · essere in­
teramente: riLocata senza altera­
re i valori del salto. 
JR 1 s i g n i f i e a che: la su c ce s s i va 
istruzione,se: essa e: · Lunga un 
byte,ve:rra· saltata.IL codice di 
,JR e: ' 18 

Ad esempio 

,JR +3 
LD BC,1234h 
LD HL,0000 
E. c e ... 

IL#Ml 
1803 
013412 
2101210121 

In questo esempio L ' istruzione 
LD BC non sara· mai eseguita 
pe:rche ' verra · saltata. 

Per i salti negativi La cosa e· 
un po · piu ' complessa e bisogna 
cominciare a contare all ' indie­
tro a partire dal secondo byte 
dell' istruzione JR. 
Eccovi una bre v e · tabella che voi 
potrete completare:,dove nella 
colonna di sinistra e · riportato 
il numero di byte di cui volete 
indietreggiare e a destra i L 
corrispondente esadecimale. 
----------~53 ____________ _ 

IL·~1MI 
-3 fd 
-4 fc 
-1.6 ftZI 
-1.7 E.f 
-32 eo 
-33 d f 
-48 dO 
~64 CtZI 
-1.28 80 
Come avrete notato per i salti 

in avanti si usano i valori da 0 
a 7f e per quelli all ' indietro 
quelli da 80 a ff. 

In realta' La tabella comincia 
da f d dato che ,JR f e =· i g n i f i ca 
JR -2,cioe · un Loop infinito,non 
intei-rompi bi Le. Il :.L•o e: f fette 
e · simile a quello della riga 
Basi e : 10 GO TO 10 ___________ 54 ____________ _ 
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.IL#MI 
La vera utilita ' del GOTO nel 

Basic sta nel fatto che essi 
possono essere associati a delle 
decisioni de L tip o IF •.• THEN. 
Questo,anche se in modo piuttos­
to rudi menta Le e ·· passi bi Le pu-
r e in L / m • 
Esistono infatti le istruzioni 

JP Z,xxyy CRyy xx 
JP NZ,xxyy C2YYXA 
JR z,nn 28nn 
.•. J.R .N..Z •• . n.n ..2.0.r.1.o 
Il significato di JP z e: di JR z 
e· salta all ' indirizzo indica­
to se L ' ultima operazione effet­
tuata CADO J ADC, SBC, SUB, INC, SUB e 
altre> ha dato come risultato 
zero. Non tutte Le operazioni 
indicate sopra funzionano in re-
----------~55 ____________ _ 

L a z i on e a i s a l ~o n d i z i o n a t i 
sia con i registri semplici che 
con quelli doppi ma studieremo 
meglio queste particoLarita ' 
in seguito quando amplieremo il 
discorso sulle condizioni di 
:.alto imparando anche: a uti Liz­
zare i ' >' e ' <' e a evitare: di 
dover per forza alterare: il va­
lore: di un registro con una del­
le operazioni sopracitate:. 
Si mi Lmen te funzionano JP NZ e 

JR NZ e: servono per effettuare 
il salto se il risultato e · < >0 
Tutto questo ci serve per poter 

scrivere alcuni programmi ve­
ramente interessanti. 

IL.li/Ml 
Il primo che vi presentiamo 

consente: di cambiare: gli attri­
butes dello schermo. Infatti il 
valore assegnato al registro 
' A' viene scritto nella zona 
di memoria da 22528 a 23296 
che e ' appunto quella dove sono 
memorizzati i colori dello 
schermo. I criteri per i L cari­
camento di ' A ' sono gli stessi 
con cui viene dato il risultato 
della funzione Basic ATTR 
COLORE DELL' INCHIOSTRO + 
COLORE DELLA CARTA *8 + 
64 SE BRIGTH + 
128 SE FLASH 
Il programma di cui vi presen­
tiamo il Listato e · stato memo­
rizzato all ' indirizzo 32000; voi ___________ 57 ___________ _ 

IL/IMI 
potete comunque riscriverlo con 
HXLD (Vedi n~ 1 di RUN) a qual­
siasi indirizzo,dato che si usa­
no dei JR. 
LD R ~~d 3e17 
LD HL~22528 210058 
LD B,24d 0618 
LD C,32d 0e20 {LOOP1} 
LD CHLl ,A 77 {LOOP2} 
INC HL 23 
DEC C Od 
JR NZ,LOOP2 20fb 
DEC B 05 
JR NZ,LOOP1 20f6 
RET c ·:3 
Il valore 23 nella prima istru­
zione significa inchiostro bian­
co C7> e carta rossa C2l : 7+2*8=23. 
osservate L ' effetto -- > _ __________ 58 ___________ _ 



IL.t/'MI 
Se: vole:te modifica1e: i colc•ri 

e: fai~ un po ' di espe:rime:nti 
1) p1e•e:te BREAK 
2) date POKE :32001 ,v aLOiE: 
3) RANDOMIZE USR 3212100 

SECONDA PARTE 

IL secondo programma che: v 1 
presentiamo inverte: Lo sche r mo 
cioe · ne da ' L ' immagine in nega­
tivo Lasciando pe:ro ' inalte:1ati 
i coL01i. Per fai questo ogni 
singolo byte: dello schermo ( da 
16384 a 225281 viene: comple:me:n ­
tato. Il comple:me:nto di un nume:-
10 e · 255 meno quel numero ; il 
che:,a Live:Llo binario ha L ' e:f­
fetto di trasformare: ogni 0 in 1 
e: ogni 1 in 0. 

IL/IMI 
Questo p1ogramma e: stato me:mo-

1izzato all ' indirizzo 321210121 

LO HL,16384 
LO B , 24d 
LO C,0 
LO D, (HL l 
LO A,255 
SUB O 
LO (HLl .• A 
INC HL 
DEC C 
JR NZ , LOOP2 
DEC B 
,JR NZ , LOOP 1 
RET 

Osservate: 

210040 
121618 
IZIE: 00 ·i:LOOP 1} 
56 i:LOOP2J 
3e f f 
92 
77 
23 
Od 
20f7 
1215 
20f2 
c9 

ILPMJ 
semp1e per 1esta1e: in te:ma di 

~. alti,pe:1 sir11ula1-e l ' azione: di 
LI n FOR - . NEXT, ~· e Le r i p E: tizi on i 
del ciclo sono < 255,e: ' molto 
comoda La seguente: ist1uzione: 
DJNZ, x x 10XX 
che esegue Le: seguenti ope:razio­
n i : 
DEC B 
JR NZ ,xx 

Cosi ' se dobbiamo ripe:te:re: pe:r 
7 volte una particolare: routine:, 
i L programma sara' 

i:LOOPJ 
LD B,7 
istruzioni da 
1ipe:te:re: 
DJNZ, LOOP 

UtJJ 
E or a v e niamo a una de l le is­

truzi o ni piu' usate in L/ m : LDIR. 
Questa istruzione e ' pa1tic o ­

l a1me:nte: indicata per sp o stare: 
blocchi di memo r ia in quant o : 
1 l Tras fe: r i s. ce: i L con te:nu to de L -
La ce: l La i L c u i i n d i 1 i z z o e: ·· HL 
ne l la cel la i l cu i i n di r izz o e: 
DE 
2 ) Inc r e:roe:nta HL 
3 ) I n c r e ro e n t a D E 
4 ) Dec 1-ementa E; C 
5l :=.e se < >0 ,- i pe: te da L p u nto 1l 
cioe: ' 
1121 POKE DE , PEE K HL 
20 LET HL = HL+1 : LET DE=DE+1 : LET 
BC =BC - 1 
3 0 IF BC <> 0 THE N GOTO 10 
___________ 54 ___________ _ 

I L o: o d i c e: d i ~'~~' E: ·· e: d b 0 . Quindi se do v ete: trasferire: n ' 
byte:s dall ' indirizz o 'x' a l l ' 
indirizzo ' y ' potete u tilizza1e: 
La se:gue:nte: rou tine: : 
LD BC , n 
LO HL, ;v; 
LO DE .. •,,i 
LDIR 
tRETl 

~ ~ n=100, x =20000 , y=30000 
dici cor1isponde:n t i sono : 
016400 
11204e 
21312175 
E: d b0 
e c g l 

e o -

c::-c::-
-----------~~------------
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IL//MJ 
Esi~. te: anche LC·DR che e · simile 

a LDIR s.olc• che: al posto di in­
creme:nte:re DE e HL li decremen­
ta. Il codice di LDDR e: ' e:db8 
Come esempio d ' us o di LDIR 
v edrete: u na r o utine: che ope:re:ra · 
uno scroll Laterale: di un byte 
dello sche1mo e: un ' altra che 
in v ece: fa r a ' Lo s cro ll v e:rs o l ' 
alto de:9li attribL•te:s. 

La prima e ' molto semplice in 
quanto si tratta di spostare: in­
dietro di un byte:s tutta L ' area 
dello schermo. L ' operazione: che: 
sta alla base: di questo e: · 
POKE x, PEEK Cx +1l 
con A che v a da 16384 a 22527 : 
deve quindi e ss ere: ripetuta 6143 ___________ se. ___________ _ 

IL!illl 
V Q L t e. . I l l i s t a t o 6;. .. q.u E: s t o : 
LD C1E I 16384 11121040 
LD HL , 16385 210140 
LD BC,6193 013118 
LDIR edb0 
RgT c9 
Il pro9ramma e: memorizzato al l ' 
indirizzo 3 210121 e , se: premete un 
tasto Lo v edrete: in funzione:. 



IL1?MI - - -----\/ 
olte:. Il listato e: ' questo : L 
D DE,16384 110040 L 
D HL,16385 210 1 40 L 
D BC.6193 013118 L 
DIR . E:db0 R 
ET C9 
L programma ~ memori z zato all ' i 
ndirizzo 32100 e,se pre:me:te un t 
asto lo vedrete: in funzione. 

Come: vedete: tutta la parte: pre­
cedente: di schermo e ' stata spo­
stata a sinistra. Vediamo ora lo 
:::.crc•ll ve1-ticale: dei coloi-i. 

Lo schermo degli attributes e: ' 
lungo 32*24=768 bytes e: parte 
da l l ·· indi rizzo 22528. Ogni riga 
e:' Lunga 32 caratte:ri,quindi se: _ _______ 57 ___ _ _____ _ 

IL/IMI - ----
vogliamo scrivere: un carattere 
una riga piu' in alto, dobbiamo 
copiarlo a un indirizzo 32 byte:s 
PiL1' ba:::. so. In p i-atica it p1-o­
gramma Basic pe:r svolgere questo 
compito sarebbe: : 
10 LET DE=22528 
20 FOR B=0 T O \768-32) 
30 POK E DE , PE EK CDE+32l 
40 LET DE =DE+l 
50 t··JEXT B 
e: in l / rr1 :. 
LD DE,22528 
LD HL,22560 
LD BC,736 
LDIR 
RET 

A tte n zio ne 
C ·=----------'-'"--'- ---------

IL'l'Ml -----
La routine di :::. crol t. degli at­

tributes e :::tata memorizzata a 
32200 . E ora gustatevi i frutti 
di q u e: s t o l i s t a t o : 

9900 >FOR f =1 TO 87 
9910 PR INT ''RUN * * 
9920 NEXT f 
9930 FOR g=1 TO 40 
9940 FOR f=0 TO 7 
9950 PRINT AT 20,0; 
R f; INt<~ 9; " 

OVER 1 ; 

9960 RANDOMIZE USR 32200 
9970 NEXT f : NEXT g 
9':l80 RETURN 

PAPE 

_ ________ 59 _ ________ _ 

IL.1?MI --- --
c e: r c a te di capire bene: come: 

funzionano gli e:se:mpi appena 
visti pe:rche:' la prossima volta 
introdurremo dE:lle: istruzioni 
nuove: e: vi mostreremo programmi 
piu' cor11ple:s:::. i,pe:r la compren­
s i one: dei quali e: ' necessario 
essere: p adroni di quanto fatto 
fino1- a . 

L a cosa migliore: che potete: fa­
re: e:· cerca r e: voi stessi di 
:::.crivere: de:i p1- ogrammi ::;.imi li a 
quelli di questo numero, sr1-ut­
t a ndo tutte: te i s truz i oni ch e: 
co n oscete. Ad e:s e: mpio prov a te a 
realizzare: uno scroll a destra 
delto sche r mo e uno verso il 
ba sso degli attr i bL1te:s utiliz­
zando LDDR . - - - ) B UON LAVORO ! _________ e.1. _________ _ 

SOFT SALES BY AQUARI US EDIZIONI 

o DUPLICALL 
Programma per i I Backup 
fi no a 47.5 Kbytes. 

o CASSETTA FEDEL T A' 

dei nastri protett i e non , anche Headerless e 
L. 12.000 

Dieci programmi indispensabili , 5 games e 5 util ity . L. 12.000 

o SPECTRUM & MUSIC VOL. 1 
Una raccolta di programmi 
stroteca del sinclairomane. 
o ARRETRATI RUN N. 1-4 

classici che non possono mancare nella na­
L. 10.000 

Completa la tua col lezione rich iedendo i numeri che t i mancano L. 15.000 

SCONTO ABBONATI : Dupl icall L. 10.000; Cassetta Fedeltà L. 6.000; Spec­
trum & Music Voi. 1 L. 8.000; Spectrum & Music Voi . 2 L. 12.000; Arretrat i 
L. 10.000. 

Invia Vaglia Postale ad Aquarius Edizioni , Via Leopardi 9, 20123 Milano, 
specificando nome, indirizzo e cassette richieste. 
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ESPANSIONE RAM 48K in kit 
L. 80.000 

Espandi il tuo computer finalmente a 48K, potrai così sfruttare a pieno la 
nostra rivista. Approfitta di quest'offerta riservata ai l~ttori di RUN. Invia 
subito un Vaglia Postale da 80.000 lire intestato ad Aquarius Edizioni snc, 
Via Leopardi 9, MILANO, 20123. Riceverai la tua espansione a 48K a 
stretto giro posta. 

' ' 
- OGNI SETTIMANA SU 

ITALIA 1 
A DJ TELEVISION 

COMPUVIDEO 
12 MINUTI DI COMPUTER 

GRAPHICS A TUTTO SPETTACOLO. 
LE TOP SOFT PARADE 

E TANTE IMMAGINI MOZZAFIATO. 
UNA PRODUZIONE FIRMATA 

AQUARIUS EDIZIONI E DJ TELEVISION. 
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Personal Multi-Printer Silver-Reed 

EXDIO 

Small but Powerful 
The EXD 10 Persona! Multi-Printer is the 
product ot SILVER-REED's state-ot-the-art elec­
tronic technology and a revolutionary new print 
systern. This incredible little rnachine is light and com­
pact enough to carry anywhere and runs on tx:Jttery 
power tor true portability, rnaking it the perfect cornpanion 
tor business trips. With its fine quality dot rnatrix printing head, it 
will produce clear, clean text as you fly or ride to your destination. lt 
will print on either normai or therrnal paper, and produces on arnazing 
range ot characters and syrnbols with none of the bother of changing printing elernents 
And, thanks to its whisper-silent electronic action, you con type anywhere, anytirne. 
without disturbing those around you. 

~ Sill!ER-REEO 

.. -­. . 
• 



COSA NE DIRESTI DI UNA MACCHINA PER SCRIVERE PORTATILE 
IN GRADO DI DIVENTARE UNA STAMPANTE CON INTERFACCIA 

PARALLELA CENTRONICS A SOLE L. 544.500 IVA INCLUSA? 
, 

ATTENZIONE! QUESTO PREZZO È RISERVATO Al LETTORI DI RUN, 
POICHÈ IL PREZZO DI LISTINO È DI L. 635.000 

Ciao~ sono la nuova Persona! Multi-Printer SILUER-REED. 
Mi chìamo EXD 10 e ?unzione con 4 Pile torcia od a 

corrente; Posso stampare sia su carta comune che su car­
ta termica; sono anche una calcolatrice (+ - x e :). 

Peso solo due chili e mi Puoi Portare con te in tut­
te le occasioni! sono silenziosa e arridabile; Prima di 
stampare ti taccio vedere sul mio disPlaY a cristalli li­
quidi quello che stai scrivendo. 

Con l'inter1accia Centronics Puoi colle9armi al tuo 
computer utilizzando una delle tante inter?acce Centronics 
disPonibili Per il tuo ZX 5Pectrum ed ottenere il massimo 
da Pro9rammi come il Tasword Two od altri Word Processors. 

Puoi anche usarmi Per la stampa di testi e dati su 
1o9li comuni tino a 75 caratteri <ASCII + caratteri spe­
cial i). Benericio di una 9aranzia di sei mesi oltre a quel­
la del nome SEIKO. 

Se mi vuoi, completa dell'interraccia Centronics > 
EXD 10, Pronta Per essere connessa tramite Printer Inter­
tace <SandY, KemPston o B&U) al tuo 5Pectrum, rita9lia e 
sPed i se i i 1 ta9 I ando a 11 e9ando asse9no di 1 i re 272. 250 .. -
orrisPondente al 50% dell'importo totale. 

TAGLIANDO SILVER REED EXD 10 

Nome ___________ Cognome ___________ _ 

Città ____________ Prov. ____________ _ 

O jnviatemi 1 EDX1 O + Interfaccia Centronics - accludo ~· 272.250 come 
acconto, salderb alla consegna per un totale di L. 544.500. 

Ritaglia e spedisci a: 
AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO. 

L'offerta è valida solo per i lettori di RUN. Gli abbonati riceveranno in 
omaggio una copia del DUPLICALL. 

10 



VENDO - SCAMBIO 

NOME ............ COGNOME ................ . 
IND ............... CITTA ........ CAP ..... . 

. + 

.+ . 

·t 

t- ... u t 

g 
E + µ 

+ ;-

t- = i-i-i-+- +++"- .µ cl- .......... ++-++ H 

tE 
·t-t-.,_ 

.u . ..w. 

$~ ìr ~-;- ··~ ++++- --i-.+-.. J. :...+.+-+- ~rr+ 

~ ~P ì u=::~ f '-++-t- m 1 +t 
~ ·- .. ...... ..... ..... .:t.t:tt: -H U: 
+-+-++ +-+"- .+ 

ttt ~1-~+ .. ~.+ :t ~n ITTu trr:- : +u mf ff i :(:IT i:tt ~m: t:ttt :t tt tt ++ H : :t-:; 

CERCO - ACQUISTO 

NOME ......... COGNOME ......•............. 
IND .•.......... CITTA .........•• cap •••••• 

• . .-n + . t -i-tt i . tt-+ .,_ tt-t-+ ++++ >+ti -rtr--rt H-t-< 

~+-+ +-+++-+- +,_µ +++.+ ..w. +t-n- l-+-+-H-+++->++-1-+++-H-H+++-..++..-++1-+-+-H++ 

a @±m:::;; 1f E nns ITTE.biEftl n in m ~nr.EF s f 1m W!~n 1n nn m1r m1 
m ITT!~;; ±t t f U 1 fi fil E!ff ~g t r ìU ~ f aUUf: JE llt ~UF~ 

-++ t 

• +-+-H-++t-H-H-++t-+++i-++t-+-+-H-+++-..........,-+++-+++-H-+-r+++-+-++t+++ ++++ +r -+ +++<-+++-+-+++-+++-+-t-1-+++-+-+-H-+++-+-+-H-+++-+++-H-+-r-+-+-+--H-+-r-+-+-+--+-++t-+++-t-+-tt-+++-+-1-. -1 
~+ ;- -+ , ++-+-H-+++-_..._.-++++++<-+-+-++++-<-+++-........ <>++++++-+-++t-+-+-+--+-++t-+-+-+--+-+-H-+++-,_.__-+++-H-H-+-+-+-H-H-++t-+++i-+++-+++-i-+++-+++-H-t-r+++-+-++t-+-++-+-++t-+++-1-+++-+-+-+-1-+++-+++-+-H 

. 
H ·'-4 -1-W 

m +1 i +-+-H-+++-+-+++-+++-+++i-++t-+-+-HH++++HH-+-

™ m I 
lit 

t± 1i 

+->-++-
µ 

tttì 
+ 

H-H 

++++ ·++-+-
++++ 

ti±± + +1-

µ+ + 

·t 

EÉ 
r 
t 

nT+++-i-+++-1--+-+t-+-t-+-+-H-+-+-++-t++-+-H+-H-+-t++--t++-+-H+-H~++++->-+++<-++-+-++++-+-t-+-+-H-+++-+--.+-.-+-+-H++++~o--++-t~ ............ H-+-H--....................... ---.........._>++H 
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LA PAGELLA DI RUN 7 

STILATA DA 

NOME ... .. ... ............................ ... ....... ....... COGNOME ......... .... .... ................................. . . 

VIA ........................... ... .. ................................ CITT A' ....................... ............... .. ............ . 

PROVINCIA ... ......... ... ... . .. .............. CAP ................................... ETA' ... .......... .. .. ............ . 

QUANTI COMPUTER HAI POSSEDUTO 

ARTICOLO 

START RUN N. 7 ...... . 
SORPRESA . 
TAMBURINO . 
SOMMARIO . 
BUON NATALE! 
OROSCOPO 1985 
EDITORIALE 
ROB 8 
NEWS . 
AMIDO .... 
CORSO DI BASIC 7a puntata 
QUACK ............. . 
LE VARIABILI DI SISTEMA 
CARGO .. 
THE CREATOR 
MOTOTEST 
CORSO DI L/M 7a puntata 
GRIGLIA ... . ........ . 
SQUILLANTE . 
NEGOZI: LOGICAL STATION 3001 . 
MOTOTALPA 
RUN GAME . 
BOLLE 
LA GESTIONE DEI DATI 
DIETA . 
BATRAX ..... . . 
RUN BASIC .. 
CORSO DI SALDATURA 
UN ANNO CON VOI' . . . . . . . . 
LUMACHE 
COMPUVIDEO 
COMPUTER È BELLO 
SCHERMI DEI LETTORI . 

GIUDIZIO COMPLESSIVO 

O ABBONATO 

insuff. suff. buono 10+ 

o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 
o o o o 

o o o o 

Suggerimenti : .. ................... ... .. .. ..... ........... ....... ....... ...... ....... ....... .. ...... ................... ........ . 

CONTRIBUISCI A MIGLIORARE LA TUA RIVISTA 
MANDACI I TUOI GIUDIZI COMPILANDO QUESTA PAGINA. 
GLI ANNUNCI NON VERRANNO ACCETTATI SE PRIVI DELLA 
PAGELLA COMPILATA. 

-1 

I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano. \Il 
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